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1. Introducao

Bem-vindo a Taga de Portugal de Rocket League, o palco onde a habilidade, estratégia e
paixao se encontram para definir os melhores entre os competidores eletronicos do pais.

Rocket League, o jogo que combina velocidade, habilidade e trabalho em equipa num
frenesim de carros e futebol, serve como o terreno de jogo para esta competicdo de elite. A
Taga de Portugal representa a unido dos melhores talentos do pais, onde as manobras aéreas
elegantes, os dribles precisos e os tiros potentes convergem em busca da supremacia nos
campos digitais.

E com orgulho que anunciamos que a Federagdo Portuguesa de Desportos Eletrénicos
apoia esta competicdo e o0s seus objetivos. Esta Taga visa promover o crescimento e a
valorizagdo dos desportos eletronicos em Portugal, proporcionando uma plataforma de
exceléncia para os jogadores demonstrarem as suas habilidades, competirem ao mais alto
nivel e estabelecerem novos padrdes de exceléncia.

Além disso, a competicdo busca fomentar a camaradagem entre os jogadores e fortalecer a
comunidade de Rocket League em Portugal. Através do fair play, do respeito mutuo e da
colaboragao, aspiramos a construir uma cultura desportiva positiva e inclusiva.

A medida que se aventura nas paginas seguintes, convidamo-lo a mergulhar na complexidade
e na emogao do Rocket League competitivo, preparando-se para testar as suas habilidades
contra os melhores e escrever o seu nome na histéria da Taga de Portugal.

Esta competicdo faz parte da prossecucdo da missdo da Federagao Portuguesa de
Desportos Eletrénicos de assegurar o desenvolvimento do ecossistema do Desporto
Eletronico em Portugal, de acordo com o espirito desportivo, valores educacionais e culturais, e
principios associados a uma cidadania ativa, sempre enquadrando estas competicdes num
panorama de representacdo nacional nas competicbes internacionais de nacdes, atraves das
seleccdes nacionais de cada modalidade.

Este regulamento define as regras que devem ser seguidas enquanto se participa na Taga de
Portugal de Rocket League. A falha de cumprimento destas regras pode resultar nas
penalidades descritas nos capitulos seguintes.

Que a jornada que se inicia aqui seja repleta de desafios, triunfos e momentos memoraveis,
pois € aqui que os verdadeiros campedes nascem e se elevam.

Que a competicdo comece, e que a gléria aguarde aqueles que ousam alcanga-la.

Boa sorte a todos os patrticipantes!



2. Definicoes Especificas da Competicao

2.1. Acréonimos

No interesse de proporcionar uma leitura mais eficiente do presente regulamento, os seguintes
acronimos serao usados:

TPRL - Taga de Portugal de Rocket League
FPDE - Federacao Portuguesa de Desportos Eletronicos
RL - Rocket League

2.2. Termos do jogo



3. Disposicoes Gerais

3.1.  Administracdo e Arbitragem da Competicao

3.1.1.  Administracao

Responsavel pela organizagao geral da competi¢ao, incluindo:
Definicdo de datas e horarios;

Localizagao do evento;

Sistema de disputas;

Recrutamento e gestdo da equipe de arbitragem.

Composta por:
e Filipe Moreira
e Luis Duarte
e Jorge Lameiras

3.1.2. Equipa de Arbitragem

Responsavel por garantir o fair play e a aplicacdo das regras durante a competi¢ao, incluindo:
e Arbitragem das partidas;
e Aplicacao de penalidades;
e Resolucao de conflitos.

Composta por:
e Jiaxin Chen

3.1.3. Contato e Informacées:

Site oficial da competicao: [Insira o link do site]
Email de contato: [Insira o endereco de email]
Redes sociais: [Insira os links das redes sociais]
Discord: [Servidor Discord]

3.2. Alteragbes nas Regras

A administragdo da TPRL reserva-se ao direito de alterar, remover ou alterar de outra forma as
regras descritas neste Regulamento, sem aviso prévio. A administracdo da TPRL também se
reserva ao direito de julgar casos que ndo sejam especificamente apoiados ou detalhados
neste Regulamento, e de envidar todos os esforgos para preservar o fair play e o espirito
desportivo.



Adicionalmente, a FPDE também detém a autoridade para efetuar alteragdes nas regras,
quando necessario, a fim de assegurar o correto desenvolvimento e funcionamento da
competicao.

3.3. Validacao das Regras

Se qualquer disposi¢do do Regulamento for invalida ou impraticavel, no todo ou em parte, isso
nao afetara a validade da parte restante deste Regulamento. Em vez da disposicao invalida ou
impraticavel, sera aplicada uma disposi¢cédo apropriada, que seja mais préxima da intengao do
que teria sido a intengéo de acordo com o significado e propdsito do Regulamento.

3.4. Confidencialidade

O conteudo de protestos, tickets de suporte, discussbes ou qualquer outra correspondéncia
com oficiais e administradores do torneio sdo considerados estritamente confidenciais. A
publicacao de tal material é proibida sem o consentimento por escrito da organizagdo da TPRL

3.5. Penalizacbes

Qualquer infringimento de uma regra aqui mencionada pela TPRL, sera penalizada de acordo
com o grau de gravidade.

Penalizacbes:

Aviso

Deducéao dos pontos atribuidos

Desqualificagdo da competicdo em curso (ou seja, qualificadores, fase regular ou playoffs)
Desqualificagcado/Expulsdo do TPRL

Desqualificagao/Expulsdo e impedimento temporario de participar em competi¢des futuras
TPRL(para a temporada atual ou temporadas futuras)

e Desqualificagdo e impedimento permanente de participar em todas as competicdes futuras
organizadas, certificadas ou sob a tutela da FPDE



4. Condic¢oes de participacido na competicao

4.1. Nacionalidade dos atletas

A competicdo esta aberta a todos os atletas de nacionalidade Portuguesa, independentemente
do seu pais de residéncia, e a todos os atletas de qualquer nacionalidade, desde que residam
em territério nacional - a comprovar com envio de comprovativo de residéncia aquando da
inscricdo do atleta como membro de FPDE.

4.2. |dade dos atletas

Os participantes devem ter no minimo 13 anos concluidos até as 23:59 do dia anterior a
realizagao do evento, para participar da TPRL.

4.3. Nomes de Equipas e Atletas

Os nomes das equipas e dos atletas ndo podem conter palavras socialmente inaceitaveis e
desrespeitosas e devem ser alterados a pedido dos administradores. Caso alguma equipa ou
atleta ndo cumpra, a equipa administrativa podera desclassificar tanto o atleta como a equipa.
Isto aplica-se a qualquer lingua, caracteres ou combinacdo de caracteres e simbolos ou
combinagao de simbolos.

4.4. Filiacao na FPDE

Todos os atletas, equipas, clubes, associacdes e entidades participantes na competicido tém
que obrigatoriamente ser membros associados da FPDE. As inscricbes na FPDE estao

disponiveis através deste link hitps://fpde.pt/fichas-inscricao-membros/.

4.5. Presenca na fase presencial

Menores de 18 anos que forem selecionados para participar da fase presencial da competicao
deverdo estar acompanhados pelo seu guardido legal durante todo o periodo do evento. A
presengca do guardido legal € obrigatéria para garantir a seguranca e o bem-estar dos
participantes menores de idade durante a competicao.


https://fpde.pt/fichas-inscricao-membros/

5. Estrutura da Competicao

5.1. Fases e Formato

O torneio esta organizado em trés fases, os Qualificadores, Playoffs e a Grande Final.

5.1.1. 12 Fase - Qualificadores

Esta fase apenas se realizara se houver mais de 8 equipas inscritas. Qualquer equipa valida
podera participar neste qualificador e ndo existe numero limite de equipas. Se houver entre 8 e
16 inscricbes, sera feito apenas um qualificador no dia 12 de Maio, entre as 19h e as 22h, de
onde se qualificam as melhores 8 equipas.

O formato para os qualificadores sera o de single elimination com jogos a melhor de trés, 4
equipas serao apuradas para a os playoffs (8 se so se realizar um qualificador).

Se houver mais de 16 inscrigdes, serdo feitos dois qualificadores. Do primeiro qualificador
apuram-se as primeiras 4 equipas, e as restantes equipas passam automaticamente para o
segundo qualificador. O segundo qualificador sera realizado com todas as equipas, com
excepcao das 4 apuradas no primeiro qualificador, que podem voltar a competir pelas 4 vagas
ainda disponiveis para os playoffs. Este segundo qualificador sera realizado no dia 13 de Maio,
também entre as 19h e as 22h.

5.1.2. 2?2 Fase - Playoff

As 8 equipas apuradas na fase anterior serdo colocadas em 2 grupos, o seeding das equipas
sera aleatério.

Cada grupo ira participar em um formato Swiss com jogos a melhor de 3, as equipas que
tiverem 2 derrotas serao eliminadas da competi¢do e as equipas com 2 vitérias seréo apuradas
para a fase seguinte.



’
Fase Regular

GROUP1 GROUP 2

WINNERS WINNERS

GAME1 GAME1
WINNER . . WINNER

WINNER LOSER WINNER
LOSER TIEBREAKER TIEBREAKER LOSER

WINNER . . WINNER

GAME2 LOSER ; . LOSER GAME2

LOSERS LOSERS
WINNER WINNER

LOSER WINNER WINNER LOSER
LOSER

5.1.3. 32 Fase - Finais

As equipas apuradas na fase anterior com duas vitérias vao confrontar se em uma estrutura
single elimination em jogos Bo7.

5.2. Regras do Jogo.

Esta segéo estabelece as "Regras de Jogo" que regem o jogo durante o Torneio.

5.2.1. Configuragdes do Jogo.

Configuracdes da Partida:

e Arena Padrao: Estadio DFH

e Tamanho da Equipa: 3 contra 3

e Dificuldade dos Bots: Sem Bots

e Mutadores: Nenhum

e Tempo de Partida: 5 Minutos

e Acesso por: Nome/Password

e Plataforma: Epic Games Store, PlayStation, Nintendo Switch, Steam ou Xbox
e Servidor: Europa (EU),

e Cores das Equipas: Padrao

5.2.2. Comandos.

Todos os comandos padrdo, incluindo rato e teclado, sdo permitidos. Fun¢cdes macro (por
exemplo, botdes turbo) ndo sdo permitidas. Nao é permitido o overclocking dos comandos.



Note que os comandos sem fios ndo sdo permitidos em nenhum evento presencial do Torneio.
Cada atleta deve levar o seu proprio comando para o evento presencial.

5.2.3. Arenas.

Todos os jogos sdo disputados no estadio DFH. A organizacéo reserva-se o direito de alterar o
estadio, ou caso as equipas cheguem a acordo de utilizar outro estadio.

5.3. Limitagdes na equipa
5.3.1. Transferéncias

Durante a realizagdo da TPRL n&o existe uma época de transferéncia especifica. Os atletas
inscritos por cada equipa terdo de permanecer na mesma equipa de inicio ao fim da
competicao.

5.3.2. Alteracao no Roster

Durante a realizagdo da TPRL poderdo haver alteragcdées ao roster durante a competigcdo, mas
apenas por motivos de forga maior (e.g. por motivo de doencga justificada com atestado
médico). As equipas podem solicitar esta alteragcao a organizacdo que se reserva o direito de
aceitar este pedido.

5.3.3. Disband

Caso o desmembramento de uma equipa ou saida de jogador, os pontos permanecem com 0
principal ponto de contacto com o TPRL, isto €, com o capitdo da equipa, sendo o nome da
equipa ter que ser mantido.

5.3.4. Roster

As equipas que se qualifiquem para o apenas poderao jogar com jogadores que ja tenham
competido pela equipa nalgum anterior.

5.3.5. Equipas que representam Organizacdes

Durante a totalidade da competicdo TPRL, cada Organizacao s6 pode ter uma Unica equipa a
representar a mesma.

5.3.6. Mudanca de Capitao

Pede-se a todas as equipas que mantenham o mesmo ponto de contacto durante toda a
competicdo, caso a mudanca de capitdo seja necessaria, o capitdo devera contactar um
administrador do TPRL e a administragao reserva-se o direito de aceitar ou recusar a proposta.



5.4. Calendario da Competicéo

541. Datas e horarios

As datas e horarios do torneio podem sofrer alteragdes caso a administracao veja que é
necessario ou em caso de emergéncia.

Abertura das Inscri¢oes: 06 de Maio de 2024
Fecho Inscrigoes: 13 Maio 2024 pelas 23:30

54.1.1. Qualificadores

Qualificadores: 12 e 13 de Maio entre as 19h e as 22h

5.4.1.2.  Playoffs

16 MAIO
GRUPO 1
1500 TEAM1 vs TEAM 2 J1
19:30 TEAM 3 vs TEAM 4 J2
TUDO BO3
GRUPO 2
20:00 TEAM 1 vs TEAM 2 J3
20:30 TEAM 3 vi TEAM4 J4
23 MAID TUDO BO3
13:00 W1 Vi W2 J5
21:00 L5 Vs We J9
19:30 L1 vs L2 JB
20:00 W3 Vi W4 J7
21:30 LY Vs Wa J10

20:30 L3 vs L4 JB



5.4.1.3. Grande Final

2 JUNHO
VS
15h W5 W7 J11 17h w11
J1
VS
16h W9 W10 2
5.5. Seeding

As brackets dos Qualificadores seriao aleatoriamente criadas.

&)

w12



6. Prémios

6.1. Playoff

O Prizepool da TPRL sido €1000 em cartdes de compras da Radio Popular, distribuidos da
seguinte forma:

1° Classificado - €500
2° Classificado - €300
3° Classificado - €100
4° Classificado - €100

6.2. Pagamento dos Prémios

Todos os prémios da TPRL serdo pagos pela organizagdo do evento Espinho Game On até 30
dias apdés a conclusao das finais da competicido. A FPDE nao se responsabiliza pelo
pagamento dos prémios nem por qualquer falta de pagamento.

6.3. Retirada do prémio

Enquanto o prémio da TPRL n&o tiver sido pago, a FPDE reserva-se o direito de cancelar
qualquer pagamento pendente se for descoberta qualquer evidéncia de fraude ou crime.



/. Violagcao do presente regulamento

7.1. Ban de jogadores

Se um participante for desclassificado do TPRL durante uma etapa em andamento por
qualquer motivo, o participante podera ser banido até o final do evento principal e
possivelmente para eventos futuros dependendo do motivo da desclassificagao.

7.2. Batota

Caso um atleta seja apanhado a fazer batota, toda a equipa sera desclassificada da atual
temporada da competicéo, e o atleta podera ser banido de todas as competicbes organizadas,
certificadas ou sob a tutela da FPDE por um prazo entre um e dois anos.

7.3. DDoSing

DDoS’ing consiste em limitar ou tentar limitar a conexao do jogo de um outro participante por
algum meio, usando qualquer software ou hardware para ganhar beneficios que n&o estédo
disponiveis no jogo. Exemplos incluem, mas nao estio limitados a: usar servidores privados e
aplicagdes ndo aprovadas que manipulem a forma de jogar. Esta pratica é considerada batota e
punivel nos termos do artigo 7.2.

7.4. Emuladores

O uso de emuladores em qualquer caso € proibido, sendo considerada batota e punivel nos
termos do artigo 7.2.



8. Transmissao das partidas

8.1. Direitos de Transmissao

Todos os direitos de transmissdo do TPRL séo propriedade da FPDE. Isso inclui, mas néo esta
limitado a: transmissdes de video, transmissdes de TV, GoTV, replays, demos ou bots de
pontuagao ao vivo.

8.2. POV streaming

Os atletas s6 podem transmitir as suas partidas durante o TPRL se a partida ndo estiver a ser
transmitida nos canais oficiais da FPDE e TPRL e a equipa oponente concordar. Quebrar esta
regra resultara em pontos de penalidade.



9. Regras da Competicao Presencial

9.1. Alojamento, transporte e restauragao

A organizagdo nido cobre despesas com alojamento, transporte e alimentacdo das equipas
participantes ou qualquer outro membro relacionado com as mesmas. Todas as despesas de
viagem, alojamento e alimentagdo serdo cobertas pelas equipas participantes e respectivos
membros relacionados..

9.2. Pontualidade

Cada equipa participante deve estar no evento 90 minutos antes do inicio do evento e deve
permanecer no recinto do evento durante toda a duragcdo do mesmo. Para preparar e resolver
quaisquer problemas técnicos que possam ocorrer.

Se perceber em algum momento que a equipa vai se atrasar em algum dos dias, a equipa tem
o dever de informar um administrador do torneio o mais rapido possivel. Quaisquer atrasos
causados pelas equipas podem levar a penalizacoes.

9.3. \Vestuario
Os jogadores e equipas precisam garantir que todos estejam com roupa adequada,
socialmente aceite para o evento, sem conter palavras ou imagens ofensivas.

9.4. Cerimonia final
Todos os participantes deverao permanecer na area do evento para a cerimonia dos

vencedores apo6s a Grand Challenge final.

9.5. Administradores

As instru¢cdes dos administradores devem ser sempre obedecidas e seguidas, sob pena de
resultar na penalizacao do(s) atleta(s) ou equipa.

9.6. Entrevistas

Cada equipa deve ter indicado um participante para estar disponivel para entrevistas pré e
poés-jogo. Sera aplicada uma penalidade a equipa caso a equipa ndo apresente um integrante
que estara disponivel para entrevistas.



9.7. Conferéncia de Imprensa/Autografos/Sessao de
Fotografia e/ou Video

A organizagcdo da competicdo pode decidir que um jogador precisa participar de uma
conferéncia de imprensa ou de uma sessdo de autégrafos, fotografias ou videos, e nenhum
jogador ou equipa se podera negar a comparecer.

9.8. Direitos de imagem

Ao participar na TPRL, todos os participantes e restantes membros da equipa concedem a
FPDE o direito de utilizagdo de qualquer material fotografico, audio ou video no seu site ou
para qualquer outro fim promocional.



10. Regulamentacao Adicional

A competicdo Taca de Portugal de Rocket League (TPRL) esta inserida no processo de
Homologacao Competitiva com vista a fazer parte integral do Calendario Competitivo Nacional
da Federacao Portuguesa de Desportos Eletrénicos que expressamente nomeia a Organizagao
como Administradora.

Ao inscrever-se nesta competicdo, todos os participantes da mesma aceitam expressamente o
presente regulamento, e a seguinte regulamentacao especifica da Federagdo Portuguesa de
Desportos Eletrénicos que complementa o regulamento da competicao:

-> Regulamento Disciplinar da FPDE:
https://bit.ly/2024 Requlamento-Disciplinar-FPDE

-> Cédigo de Etica em Competicdes Organizadas ou Certificadas pela FPDE:
https://bit.ly/2024 Codigo Etica FPDE

-> Caodigo de Conduta em Competicbes Organizadas ou Certificadas pela FPDE:
https://bit.ly/2024 Codigo_Conduta_ FPDE

-> Caodigo Anticorrupgao da FPDE:
https://bit.ly/2024 Regulamento AntiCorrupcao FPDE



https://bit.ly/2024_Regulamento-Disciplinar-FPDE
https://bit.ly/2024_Codigo_Etica_FPDE
https://bit.ly/2024_Codigo_Conduta_FPDE
https://bit.ly/2024_Regulamento_AntiCorrupcao_FPDE

11. Entrada em Vigor

Este rulebook entra em vigor a partir de 6 de Maio de 2024. Todas as equipas e participantes
devem familiarizar-se com o conteludo deste documento antes do inicio da competicao.
Qualquer atualizagao subsequente do rulebook sera comunicada de forma clara e oportuna
pela equipe organizadora.

A adesao estrita as regras estabelecidas neste rulebook é crucial para garantir a integridade da
competicdo e proporcionar uma experiéncia positiva para todos os envolvidos. Incentivamos
todos os participantes a lerem cuidadosamente este documento e a esclarecerem quaisquer
duvidas com a equipe organizadora.

A equipa organizadora deseja a todos os participantes boa sorte e que desfrutem ao maximo
desta emocionante competicao de desportos eletronicos.



THIS TOURNAMENT IS IN NO WAY SPONSORED, ENDORSED, OR ADMINISTERED BY,
OR OTHERWISE ASSOCIATED WITH, PSYONIX LLC. THE INFORMATION PLAYERS

PROVIDE IN CONNECTION WITH THIS TOURNAMENT IS BEING PROVIDED TO
TOURNAMENT ORGANIZER AND NOT TO PSYONIX LLC.



1.  Entrada em Vigor

Este rulebook entra em vigor a partir de 15 de Abril de 2024. Todas as equipes e participantes
devem familiarizar-se com o conteudo deste documento antes do inicio da competico.
Qualquer atualizagdo subsequente do rulebook sera comunicada de forma clara e oportuna
pela equipe organizadora.

A adeséo estrita as regras estabelecidas neste rulebook é crucial para garantir a integridade da
competicdo e proporcionar uma experiéncia positiva para todos os envolvidos. Incentivamos
todos os participantes a lerem cuidadosamente este documento e a esclarecerem quaisquer
duvidas com a equipe organizadora.

A equipe organizadora deseja a todos os participantes boa sorte e que desfrutem ao maximo
desta emocionante competicdo de desportos eletrnicos.






